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특허청구의 범위

청구항 1 

능동 광학 필터를 채용한 단일 카메라에 의한 입체 화상입력 장치.

명 세 서

기 술 분 야

본 발명은 능동 광학 필터를 채용한 단일 카메라에 의한 입체 화상입력 장치 기술에 관한 것이다.[0001]

배 경 기 술

현재의 입체(3D) 화면은 구성방식에 따라서 좌우안의 색안경을 통한 방식 및 렌티큘라 렌즈를 이용한 방식 및[0002]

홀로그램 방식등이 있다.  구현 방식에 따라서 기능적인 차이는 있으나, 공통적으로 3D 를 구현하기 위한 화상

데이터를  얻는  방법에는  적개는  두개  혹은  세개  이상의  카메라를  통해서  촬영된  이미지가  필요한  것이

사실이다.  그러나, 동일한 대상에 대한 복수의 카메라 설정은 촬영단계에서의 난이도가 증가하며, 장비가 복잡

하여 용이하지 않은 단점을 가지고 있으며, 동일한 프레임의 데이터가 복수개 존재하는 것 또한 난이도를 증가

시키는 원인이 되고 있다. 본 발명에서는 특정 배경광원 혹은 조명을 입체적으로 배치하고, 카메라의 수광부에

각 배경광원에 반응하는 필터를 능동적으로 조절하여 하나의 카메라로 입체감을 느낄수 있는 화면 이미지를 연

속적으로 촬영하는 방법에 대해서 제안하였다.

발명의 내용

해결하려는 과제

기존의 입체 화면을 구성하기 위한 촬영방식을 도 1에 나타내었다.  도 1에서 알 수 있는 바와 같이 복 수의 카[0003]

메라가 존재하는 방식으로 촬영이 쉽지 않으며, 기본 설비비가 증가하는 단점을 가지고 있다.

과제의 해결 수단

RGB 조명을 이용하여 카메라로 입력되는 대상의 화면 정보에 방향성을 줄 수 있다. 이는 기존의 3D 표시 방식에[0004]

사용되는 데이터와 유사한 형태로 사용이 가능하므로, 기존의 3대 혹은 복수의 카메라를 사용하는 것에 비해 경

제적이다.

발명의 효과

본 발명은 입체화면을 구현하기 위한 화상정보 입력단계를 간소화하여, 보다 간단한 장비로 입체화상과 가까운[0005]

효과를 구현하기 위한 발명으로서 고가의 촬영장비의 대수가 증가하지 않으므로, 경제적이며, 1 프레임 내에서

삼면 혹은 그 이상의 강조되는 부분의 효과를 동시에 처리하는 방식으로서 관련 설비의 간소화를 동시에 가능하

게 할 수 있는 것을 목적으로 하였다.

도면의 간단한 설명

도 1은 입체 화면을 구성하기 위한 화상 이미지의 획득 과정을 예시하기 위한 것이다.[0006]

도 2는 능동 광학 필터와 삼색 조명을 이용한 입체 화면 촬영 장치의 구성을 예시하기 위한 것이다.

도 3은 능동 필터와 연계된 화상 입력 신호의 구성을 예시하기 위한 것이다.

도 4a는 Section 3에서의 좌측 조명 및 필터 개방에 의한 좌측 입체감 강화 이미지의 획득 과정을 예시하기 위

한 것이다.

도 4b는 Section 2에서의 중앙 조명 및 필터 개방에 의한 중앙 입체감 강화 이미지의 획득 과정을 예시하기 위

한 것이다.

도 4c는 Section 1에서의 우측 조명 및 필터 개방에 의한 우측 입체감 강화 이미지의 획득 과정을 예시하기 위
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한 것이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

본 발명은 기존의 방법에서 사용된 Center Camera 1 대만을 사용하는 대신에 피사체를 중심으로 도 2와 같이 특[0007]

정 색의 조명(예를 들어, 적색, 녹색, 청색)을 배치한 후 이를 동시 혹은 순차적으로 점등시키면서 촬영하는 방

법을 취하고 있다.  이때 카메라 전면부의 능동 광학 필터(예를 들어 고속 응답이 가능한 풀 칼라 LCD) 에서 1

프레임 내에서의 촬영과정에서 각각의 3 색에 해당하는 픽셀을 Open 하여 빛을 수광부로 전달하는 방법을 취하

고 있다.  도 3과 같이 조명과 능동 광학 필터를 연동하여 사용하는 경우, 카메라로 입력되는 화면 정보는 각각

의 조명이 배치된 방향이 강조된 방향성을 가진 화면 정보로 입력이 되며, 이는 기존의 3D 표시 방식에 사용되

는 데이터와 유사한 형태로 사용이 가능하므로, 기존의 3대 혹은 복수 개의 카메라를 사용하는 것에 비해서 경

제적으로 입체 화면을 구성하는 좋은 방법으로 사용될 수 있다.

이 때 입체감을 살리기 위해서 사용되는 조명은 연속점등 혹은 비연속 점등으로 능동 필터와 연동하여 사용해도[0008]

무방하다.  도 3에서의 Section 1, 2, 3 에서 획득되는 화상정보는 하나의 프레임에 존재하므로, 모두 동일한

시간적은 구성으로 표시될 수 있어서 표시 데이터의 작성 또한 용이하게 진행할 수 있다.  각 Section 에서 획

득되는 화상 이미지가 어떻게 입체감이 부여될 수 있는 가는 도 4a 내지 4c에서 보다 자세히 설명하였다.

도면

도면1
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도면2
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도면3
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도면4a
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도면4b
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도면4c
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